2. Formulare

2.1. Controale uzuale folosite in construirea formularelor

In acest capitol vom exemplifica modalititile in care controalele uzuale pot fi
utilizate pentru crearea formularelor Microsoft Access:
Label si Text Box
Command Button
Option Group
Check Box
Spin Button
Combo Box
List Box

Al e

2.1.1. Label si Text Box

Formularea problemei

Sa se proiecteze un formular care calculeaza pretul de vanzare al unui produs prin
aplicarea unui adaos comercial de 10% la pretul acestuia de achizitie. Valoarea de
achizitie se introduce in cadrul formularului. Atunci cand se face click in cdmpul destinat
pretului de vanzare, valoarea acestuia se calculeaza Tn mod automat, ca in imaginea de
mai jos.

B Calcul Pret Yanzare M= E3
Pret achizitie | 2,000,000,00 |ei
Adans 1n %
Pret vanzare | 2,200,000,00 |

Rezolvare

Prin Label intelegem o caseta ce afiseaza date de tip text folosite in general pentru
descrieri. Spre deosebire de Label, Text Box-ul permite pe langa afisarea datelor si
introducerea, editarea acestora.

Pasii ce trebuie urmati pentru rezolvarea problemei sunt urmatorii:

1. Se creeaza un nou formular folosind optiunea Create Form in Design View din
Database Window. In mod echivalent se poate folosi optiunea Form a meniului Insert
dupa care se selecteaza Design View.



g Demo : Databaze [_|O]
Qpen Iggesign ﬁﬂew | }‘: |
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2. Pentru a modifica caracteristicile ferestrei in care va fi afisat formularul, va trebui sa
accesam proprietatile acesteia executand click dreapta in zona in care se intersecteaza
ruler-ul vertical cu cel orizontal si alegdnd din meniul contextual optiunea Properties.
La acelasi efect se ajunge si daca se realizeaza dublu click direct in zona respectiva.

B Form1 : Form M=l
I_T“---l---1---|---2---|---3---|---4---|---5--*

I Earm Yiew
| [E Datasheet view

Build Event...

N %5 Tab Order. ..

: Properties
1

3. Proprietdtile pe care va trebui sa le modificim pentru ca fereastra sa arate ca cea
prezentatd in enuntul problemei sunt:

a. Caption semnificd textul ce se va afisa in bara ferestrei. Se va introduce
Calcul Pret Vanzare

b. Record Selectors se va seta pe No pentru a inhiba afisarea in partea stanga a
ferestrei a unei zone ce permite selectarea inregistrarii curente

c. Navigation Buttons se va pune pe No pentru a preveni afisarea numarului
inregistrarii curente alaturi de butoanele de navigare (salt la prima Inregistrare,
la precedenta, la urmatoarea sau la ultima)



d. Dividing Lines se va seta pe No pentru a nu se trasa linia orizontala ce
desparte cele doud zone prezentate anterior

& Form
Format | Data | Event | Other | &l |
Capbion . ... Calcul Pret Yanzare] -
Defaulk Miew . ... ... Single Form j
Wigws fllowed . oL Bath
Scroll Bars . .00 Both
Record Selectars . ... ... Mo
Mavigation Butkons . . .. ... Mo
Dividing Lines .« oo v v v va s Mo
AutoResize . o000 e Yes
AutoCenker .00 Mo
Border Style . .. ....... .. Sizable
Conkral Box oo v Yes
Min Max Buttons . ... Both Enabled
Close Butkom . o . v v v v s Yes ;I

4. Daca fereastra ce contine controalele pe care le putem include in cadrul formularului

nu este activa, atunci va trebui sa actiondm butonul Toolbox (%) din bara de

instrumente sau sa accesam optiunea respectiva din meniul View. Controalele pe care

le vom utiliza vor fi Text Box si Label, simbolizate in fereastra cu instrumente prin

abl si An

5. Se adaugd primul Text Box destinat introducerii pretului de achizitie prin apadsarea
butonului corespunzator din bara cu instrumente (“hl) urmata de executarea unui
click in interiorul formularului. O altd variantd pe care o avem la dispozitie o
reprezinta glisarea mouse-ului in interior formularului dupa apasarea butonului 7ext
Box. Dimensiunea obiectului si pozitia acestuia 1n cadrul ferestrei pot fi schimbate cu
ajutorul mouse-ului. Pentru descrierea continutului 7ext Box-ului, in partea stanga a
acestuia este adaugat iTn mod automat si un obiect de tip Label. Cele doud controale
pot fi mutate concomitent sau se poate opta pentru deplasarea individuala a acestora
prin folosirea elementului aflat in dreptul coltului stanga sus.

B Forml : Form M= E3




Textul explicativ Pret achizitie se va introduce in cadrul Label-ului aflat in stinga
Text Box-ului prin selectarea obiectului, apasarea butonului stang al mouse-ului si
adaugarea textului dorit. .

B Form1 : Form M=l E3
D =
ijetaiI

O altd modalitate ar fi accesarea proprietatii Caption si modificarea valorii din dreptul
acesteia.

De asemenea, in partea dreaptd se va adauga un nou Label ce va contine textul lei
semnificind moneda in care este exprimat pretul de achizitie. Mai Intdi se va apasa

butonul corespunzator din fereastra cu instrumente (““*) dupa care se va executa click
in interiorul formularului, se va introduce textul dorit §i se va pozitiona corect
obiectul la dreapta Text Box-ului ce contine pretul de achizitie.

B Forml : Form M=] E3
|:||---|---1---|---2---|---3---|---4*

Pentru a accesa proprietatile 7ext Box-ului va trebui sa executam click dreapta pe
controlul respectiv si sa alegem din meniul contextual optiunea Properties. Obiectul
va fi denumit PretA4 (proprietatea Name).




&5 Text Box: Textd
F-:urmatl Data I Event  Other I &l I

Mame . ........co0000n Preth
Skatus Bar Text . .. ... ...

Enter Key Behavior . o .. 00 Default
Allow AutoCorrect L. Yes
Merkical .. ] [o
AutoTab . . ..o Mo
TabStop. . ............ Yes
TabIndex . ............ ]

Shortcut Merw Bar . ... . ..
ConkrolTip Text . o000
Help ContexkId . .. ..., .. ]
TEM o ooooooooo0o00000000

In plus, continutul Text Box-ului va fi aliniat la dreapta (proprictatea Text Align).

i Text Box: PretA
Formak | Data I Event I kbt I all I
Border Color o000 ] :I
Border Width . . . ... ... . Haitline
Fare Colar .. oo oo v v us ]
FonkMame . ..o Taharma
FomkSize . ... .00 000 g
Fonk Weight . .. ......... Morrnal
Fonk Ikalic . .......... .. Mo
Fonk Underline . . ... ... Mo
Texbalign oo Right |
LefE Margin . v oo v v v v v w o n"
TopMargin. . ........... n" _I
Right Margin . ... ........ n"
Boktomn Margin . . . .0 e .. 0" ;I

Valorile valide pentru controlul nostru sunt doar cele numerice. Putem specifica acest
lucru prin setarea proprietatii Format la valoarea Standard. Valorile acceptate vor fi
doar cele numerice si in plus acestea vor fi automat formatate cu doua zecimale si
simbol despartitor pentru mii.



i Text Box: PretA
Format | pata | Event | other | &l |
FOMMEt . o et eeee s = .
Decimal Places . . .. ...... Auko j
Wisible . ... L Yes
Display When . oo 0000000 Always
ScrollBars oo Mone
Can GroM . o Mo
CanShrink o000 Mo
[ 1.4167"
TOP v 05"
Widtb L e 1"
Height . ............... 0, 1667"
Backstyle . .o o000 Mormal
BackColor . v vv v v 16777215 hd

6. Urmatorul pas il reprezintd adaugarea celor trei Label-uri destinate adaosului
comercial in care vom avea textele Adaos, 10 si %. Modalitatea de addugare este
asemanatoare cu cea descrisa la pasul anterior.

B Forml : Form M= E3
|:||---|---1---|---2---|---3---|---4*

Valoarea adaosului comercial va trebui sa fie aliniata la dreapta. Pentru aceasta este
nevoie sd accesam proprietatile obiectului executand click dreapta pe controlul in

cauza si sd alegem din meniul contextual optiunea Properties. Proprietatea Text Align
va fi setatd pe Right, ca in figura urmatoare.




Format | pata | Event | Other | &l |

Border Width . .. ... ... .. Hairlire |
Fore Color . ... ... ... ... ]

Fonmt Mame .« oo v v ov e Tahoma

FomkSize . ........... 0. g

FontWeight . .. ..o 0 s Mormal

FonkItalic . ............ Mo

Font Undetline . . ... ... .. Mo
Textalign............. Right] |
LefEMargin ., oo v v e "

ToOpMArGIN . oo "

Right Margin . ..o o000 "

Bottam Margin . o000 "

LiNe Spacing « « v v v v v vv o iy -

7. In continuare se vor adiuga obiectele corespunzitoare pretului de vanzare prin
repetarea operatiunilor descrise la punctul 5. Numele noului control de tip Text Box
va fi PretV.

B Form1 : Form M=l E3
|I||---|---1---|---2---|---3---|---4*

j # Detail

8. Pentru a vedea cum aratd formularul proiectat, este nevoie sa comutdm 1n modul de

vizualizare Form View. Aceastd comutare se poate face apdsand butonul din bara
de instrumente sau accesand optiunea Form View din meniul View sau din cel
contextual (click dreapta).



B3 Calcul Pret Yanzare =] E

Pret achizitie | ]
Adaos 10 %
Pret vanzare | | |ei

9. In continuare va trebui si adaugdm codul prin care se va calcula pretul de vanzare al
produsului atunci cand utilizatorul executa click in caseta corespunzatoare. Pretul de
vanzare se obtine prin adaugarea unui adaos comercial de 10% la pretul de achizitie.
Pentru inceput va trebui sd revenim in modul Design View prin apasarea butonului

4 din bara de instrumente sau prin selectarea optiunii respective din meniul View
sau din meniul contextual. Apoi vom accesa proprietitile Text Box-ului care va
contine pretul de vanzare executand click dreapta pe acesta si alegdnd optiunea
Properties din meniul contextual. Ne deplasdm in sectiunea Event si ne pozitiondm pe
evenimentul On Click care se declanseaza atunci cand utilizatorul efectueaza un click
de mouse in caseta respectiva. Alegem din lista elementul numit /Event Procedure] si
apasam pe butonul din dreapta (k).

& Text Box: Prety

F-:urmatl Data  Event |Other I &l I

Before Update . .o 00000y -
After Update . . ... u

Oonichange . ... .. ... ..

OnEnter . o000 0

Event Procedure

onMouseDown . 00w
OnMouse Move . ...,
OnMouselp . . o000
ONKey DOWn . e hd

In fereastra care apare va trebui s introducem codul urmitor:

Private Sub PretV_Click(Q)
PretA.SetFocus
pret_achizitie = CDbl(PretA.Text)
adaos = pret_achizitie * 10 / 100
pret_vanzare = pret_achizitie + adaos
PretV.SetFocus
PretV.Text = pret_vanzare

End Sub



Codul anterior preia din formular pretul de vanzare introdus de catre utilizator, il
converteste din text in valoare numerica si calculeaza adaosul comercial ce trebuie
aplicat dupa care formeaza pretul final de vanzare prin Tnsumarea pretului de achizitie
si a valorii adaosului.

Inchidem fereastra in care am introdus codul, comutim in modul Form View,
introducem 3 000 000 in caseta corespunzdtoare pretului de achizitie dupa care
efectudm un click de mouse in dreptul pretului de vanzare. in acest moment valoarea
acestuia se va calcula in mod automat si va fi afisatd in cadrul formularului, ca in
figura urmatoare.

B Calcul Pret ¥anzare | _ O] =]
Pret achizitie | 3,000,000,00 lei
Adans 10 %
Pret vanzare | 3,300,000,00] |

10. Pentru a putea utiliza ulterior formularul astfel creat este nevoie sa efectudm salvarea
acestuia prin accesarea optiunii Save/Save As a meniului File sau prin apasarea

butonului I din bara de instrumente. Dupa ce am salvat formularul acesta va aparea
in fereastra bazei de date la categoria Forms.

g Demo : Databaze [_ |O]
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2.1.2. Command Button

Formularea problemei
Sa se modifice formularul proiectat la exemplu anterior astfel incat valoarea
adaosului comercial perceput sa se calculeze si sa se afiseze prin apasarea unui buton.



B3 Calcul Pret Yanzare =] E

Pret achizitie | 1,000,000,00 lei
Adaos 10 %
Yaloare adaos | I 100,000,00( lei
Pret vanzare | 1,100,000,00 lsi

Rezolvare
Prin Command Button intelegem un buton prin a carui apdsare vom genera un
eveniment la care putem asocia o serie de prelucrari.

Pasii ce trebuie urmati pentru rezolvarea problemei sunt urmatorii:

1. In fereastra bazei de date se executd click dreapta pe formularul creat anterior si se
alege optiunea Save As. In fereastra care se deschide introducem un nume pentru
formular, Valoare Adaos, dupa care apasam butonul OK.

Save Az |

Save Form ‘Calcul Pret Yanzare' To: o

Cancel

k. I
I'-.-'alu:uare Adaos| |

s

IF:::rm j

Noul formular va apérea in fereastra bazei de date la categoria Forms, alaturi de
formularul original din care a fost obtinut.



g Demo : Databaze [_ O]

Create Form in Design view
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2. Se intra in modul Design View si se deplaseaza mai jos Text Box-ul corespunzator

3.

pretului de vanzare Impreuna cu Label-ul ce contine moneda in care este exprimatd
valoarea din caseta.

B Yaloare Adaos : Form M= E3
|:||---|---1---|---2---|---3‘~
]‘Detail

Imediat dupa linia ce contine procentul adaosului comercial vom adduga un buton
(Command Button) prin selectarea optiunii respective din fereastra cu instrumente

(=) si efectuarea unui click sau glisarea mouse-ului in interiorul formularului. Va
aparea o fereastra numitda Command Button Wizard. Aceasta fereastrd ne permite sa
asiciem o serie de actiuni standard evenimentului generat la apasarea butonului
respectiv, cum ar fi navigarea cdtre o altd inregistrare, actualizarea inregistrarii
curente, operatii la nivel de formular si raport, etc. Pentru a atinge functionalitatea
cerutd de catre enuntul problemei vom apdsa butonul Cancel si vom dechide fereastra
ce contine proprietdtile butonului executand click dreapta pe acesta si alegand
optiunea Properties din meniul contextual. O altd varianta ar fi selectarea butonului

urmatd de apdsarea elementului din bara de instrumente sau de alegerea optiunii
Properties a meniului View. Proprietatile pe care le vom modifica sunt:



= Caption — reprezinta textul ce apare afisat pe buton si vom introduce cuvantul
Valoare adaos.

=  Name — semnifica numele controlului, CmdVal. Acest nume il vom folosi
atunci cand vom asocia cod evenimentului ce se declanseaza la apasarea
butonului.

B Valoare Adaoz : Form M=l E3
D I =
:IfDetaiI

4. In dreapta butonului vom adiuga un Text Box in care se va afisa valoarea adaosului
comercial calculat in functie de pretul de achizitie al produsului. Label-ul din fata
Text Box-ului va fi sters iar in dreapta vom adauga un nou Label in care vom trece
moneda in care este exprimata valoarea adaosului.

B VYaloare Adaos : Form |_ (O] x|

R

5. Proprietétile Text Box-ului vor fi modificate astfel incat numele acestuia sa fie Valdd
(proprietatea Name), continutul sa fie de tip numeric (proprietatea Format avand
valoarea Standard) si aliniat la dreapta (proprietatea Text Align).



6. Revenim la butonul addugat si in fereastra ce contine proprietatile acestuia ne
deplasam in sectiunea Event si ne pozitiondm pe evenimentul On Click care se
declangeaza atunci cand utilizatorul efectueaza un click de mouse. Alegem din lista
elementul numit /Event Procedure] si apasam pe butonul din dreapta (=l).

' Command Button: Cmd¥al E

Format | Data  Event | other | al |
onEnter . oo 0
onEx=kt...............

onGotFocus . ...

onlostFacus . ... ... ...

on Click, Event Procedure
onDbl Click ., .. ..o 00

OonMouse Down ..

On Mouse Move ... ...

onMouseUp . ... .00

onkeyDawn ., . .00

onkevylp. ... ........

onkevPress. ... .......

In fereastra care apare vom introduce codul urmitor:

Private Sub Cmdval _Click()
PretA._SetFocus
pret_achizitie = CDbl(PretA.Text)
adaos = pret_achizitie * 10 / 100
ValAd.SetFocus
ValAd.Text = adaos

End Sub

Codul prezentat se executd la apasarea butonului si calculeaza valoarea adaosului
comercial pe care o afigeaza in Text Box-ul corespunzator.
Inchidem fereastra in care am introdus codul anterior, moment la care vom reveni la
Design View.

7. Comutam in modul Form View, introducem 4 000 000 in campul corespunzator
pretului de achizitie, dam click 1n caseta in care se va afisa pretul de vanzare iar apoi
vom apasa butonul nou adaugat care va calcula si afisa valoarea adaosului comercial.



B3 Calcul Pret Yanzare =] E

Pret achizitie | 4,000,000,00 e
Adaos 10 %
Yaloare adaos | I 400,000,00] lei
Pret vanzare | 4,400,000,00/ lei

8. Pentru a putea utiliza si ulterior formularul astfel creat este nevoie sa efectuam
salvarea acestuia prin accesarea optiunii Save/Save As din meniul File sau prin

apasarea butonului & din bara de instrumente.

2.1.3. Option Group

Formularea problemei
Sa se proiecteze un formular care calculeaza valoarea TV A-ului pentru un produs
pe baza pretului acestuia si a cotei procentuale de TVA ce se aplica.
Cotele de TVA in vigoare sunt:
= Cota de 0% — pentru produsele ce sunt scutite de TVA
= Cotade 9% - reprezintd cota redusd de TVA
= Cotade 19% - este cota standard ce se aplica la marea majoritate a produselor

Rezolvare

Un Option Group creeaza o caseta in care se pot plasa butoane de optiune (option
buttons), butoane comutatoare (toggle buttons) sau casete de validare (check boxes).
Dintre toate elementele continute doar unul singur poate fi activ la un moment dat.

Etapele ce trebuie urmate pentru rezolvarea problemei sunt urmatoarele:

1. Se creeazd un nou formular folosind optiunea Create Form in Design View din
Database Window. In mod echivalent se poate folosi optiunea Form a meniului Insert
dupa care se selecteaza Design View.

2. Se modifica urmatoarele proprietati ale formularului:

1. Caption semnifica textul ce se va afisa in bara ferestrei. Se va
introduce textul Calcul Pret Vanzare

2. Record Selectors se va seta pe No pentru a inhiba afigarea in partea
stanga a ferestrei a zonei ce permite selectarea inregistrarii curente

3. Navigation Buttons se va pune pe No pentru a preveni afisarea
numarului inregistrarii curente alaturi de butoanele de navigare (salt la
prima inregistrare, la precedenta, la urmatoarea sau la ultima)



4. Dividing Lines se va seta pe No pentru a nu se trasa linia orizontala ce
desparte cele doud zone prezentate anterior

3. Daca fereastra ce contine controalele pe care le putem include in cadrul formularului

nu este activa, atunci va trebui sa actionam butonul Toolbox (%) din bara de
instrumente sau sa accesam optiunea respectiva din meniul View. Controlul Option

s
Group este simbolizat 1n fereastra cu instrumente prin [ .

4. In cadrul formularului se adaugi Text Box-ul corespunzitor pretului produsului iar in
dreapta acestuia se va insera un Label care va contine descrierea monedei in care este
exprimata valoarea.

B Yaloare TY¥A : Form M=l E3

Proprietatile Text Box-ului vor fi modificate dupa cum urmeaza:
* Name —numele obiectului va fi Pret
= Format — se va seta pe Standard iar caseta va accepta numai valori numerice
=  Text Align — textul va fi aliniat la dreapta (Right)

s
5. Se adaugd controlul de tip Option Button selectand butonul 9 din fereastra cu
instrumente dupd care se executd click sau se gliseazd mouse-ul in cadrul
formularului. Se va deschide o noud fereastra numita Option Group Wizard care ne va
ajuta, intr-un numar de pasi, sa definim continutul grupului de tip optiune. Fereastra
are in partea inferioard un numar de patru butoane cu urméatoarea semnificatie:
» Cancel - serenuntd la includerea obiectului in formular
* Back — revenirea la pasul anterior
= Next —trecerea la pasul urmator
= Finish — incheierea wizard-ului si includerea in formular a noului grup de
optiuni

Pasii pe care va trebui sa-i parcurgem sunt descrisi in continuare:
a) Definim cele trei optiuni care in cazul nostru reprezintd cotele de TVA ce pot
fi aplicate unui produs: 0%, 9%, 19% dupa care vom actiona butonul Next.



Option Group Wizard |

&n opkion group contains a sek of option buttons, check

H boxes, or toggle buttons. You can choose only one option.
(O] 1]

(G

& Wehat label do wou wank For each optiony?

Label Names:

0%
9%,
AR

Zancel = Bach Blexk > Einish

b) La pasul urmator vom decide daca dorim ca una dintre optiuni sd fie initial
activd iar 1n caz afirmativ avem posibilitatea de a alege optiunea dorita.
Datoritd faptului cd la majoritatea produselor se aplica o cotd de 19%, vom
opta ca aceastd variantd sa fie cea activa initial.

Option Group Wizard |

Do ol wank one option to be the defaulk choice?

e
| AT

* ves, the default choice is: Ilm ]

[T

I HEHE HEHEE

- Mo, I don't want a default,

Zancel < Back Blexk > Einish

c) Dupa apasarea butonului Next vom avea posibilitatea de a seta valoarea ce va
fi asociatd fiecarei optiuni in parte.



Option Group Wizard |

Clicking an opkion in an option group sets the value of the

RN option group to the walue of the selected option,
(TR =1
o =2 |What value do vou warkt ko assign ko each option?
m = Label Names: Yalues:
0% 1]
i 9
19%

Zancel < Back Blexk > Einish

d) In continuare urmeazi sa specificam tipul controlului ce va fi folosit pentru
optiunile definite: Option Button, Toggle Button sau Check Box. Vom alege
varianta Option Buttons iar din partea inferioara a ferestrei ne vom alege stilul
dorit dintre cele care ne sunt puse la dispozitie.

Option Group Wizard |

What type of controls do wou wank in the opkion
group?

= iCption butkans

Sample
~ 0% [T Check boxes
oo _I Toggle buttons
0 19%, What styvle waould vau like bo usey
% Etched " shadowed
" Flat " sunken
" Raised
Cancel < Back Mexk = Einish

e) La ultimul pas suntem invitati sd specificim descrierea sub care sunt reunite
optiunile noastre.



Option Group Wizard |

What capkion da wou want For the aption group?

Coka TVA

That's all the information the wizard needs ko create wour
opkion group,

. r Lisplay Help on customizing the option group.

Zancel < Back [Exh = Einish

f) Prin apasarea butonului Finish obiectul de tip Option Group va fi inclus in
cadrul formularului. Prin intermediul ferestrei de proprietdti vom numi acest
obiect OptGrp. Dupa pozitionarea corectd si redimensionarea acestuia,
formularul ar trebui sa arate ca cel din figura urmatoare.

B Valoare TYA : Form Hi=] E3
EI I N - =
:I # Dekail

Adaugam butonul cu ajutorul cdruia vom calcula valoarea TVA-ului pentru produsul
introdus. Acest lucru se realizeaza prin selectarea optiunii respective din fereastra cu

instrumente (=) si efectuarea unui click sau glisarea mouse-ului in interiorul
formularului. Va aparea o fereastrda numitda Command Button Wizard in care vom
apasa butonul Cancel. Deschidem fereastra ce contine proprietatile butonului
executand click dreapta pe acesta si alegdnd optiunea Properties din meniul
contextual. O alta varianta ar fi selectarea butonului urmata de apasarea elementului

aflat in bara de instrumente. In mod echivalent putem opta pentru alegerea



optiunii Properties a meniului View. Proprietatile pe care le vom modifica sunt
descrise in continuare:
= Caption — reprezinta textul ce apare afisat pe buton si vom introduce Valoare
TVA.
= Name — semnificd numele controlului, CmdTVA. Acest nume 1l vom folosi
atunci cand vom asocia cod evenimentului ce se declanseaza la apasarea
butonului.

B Valoare TYA : Form Hi=] B3

Yaloare TV

7. 1In dreptul butonului vom adiuga un Text Box in care se va afisa valoarea TVA-ului.
Aceastd valoare se va calcula in functie de pretul produsului si de cota selectata.
Label-ul din fata Text Box-ului va fi sters iar in dreapta vom adauga un nou Label in
care vom trece moneda in care este exprimat TVA-ul.

Proprietatile 7ext Box-ului vor fi modificate astfel incat numele acestuia sa fie
ValTVA (proprietatea Name), continutul sa fie de tip numeric (proprietatea Format
avand valoarea Standard) si aliniat la dreapta (proprietatea Text Align).



m
:IfDetaiI

Deschidem fereastra cu proprietatile butonului addugat si ne pozitionam pe
evenimentul On Click din sectiunea Event. Evenimentul se declangeaza ori de cate ori
utilizatorul apasa pe buton. Alegem din lista elementul numit /Event Procedure] si
apasam pe butonul din dreapta (‘=l).

&' Command Button: CmdT¥A
Fl:urmatl Dats  Ewent |Dther I &l I
onEnter .o

Event Procedure

onMouse lp . 0o
OnEey DO v oo
OnkeylUp.............
COnkeyPress. ...

Formularul va trebui sa calculeze valoareca TVA-ului si sa o afiseze in cadrul Text
Box-ului corespunzator. Acest lucru va fi realizat de cétre codul ce urmeaza si care va
trebui introdus in fereastra ce se deschide.

Private Sub CmdTVA _Click()
Pret.SetFocus
pret_produs = CDblI(Pret.Text)
valoare_tva = pret_produs * OptGrp.Value /7 100
ValTVA.SetFocus



ValTVA.Text = valoare_tva
End Sub

Inchidem fereastra in care am introdus codul anterior, moment la care vom reveni la
Design View.

9. Comutam in modul Form View, introducem 9 000 000 in campul corespunzétor
pretului, alegem cota de 9% ca fiind cea care se aplicd pentru produsul nostru si
apasam pe butonul Valoare TVA, moment la care valoarea TV A-ului se va calcula si
afisa in campul din dreapta butonului.

B Calcul ¥aloare TYA M=l

Pret 9,000,000,00 lei

Coka TYA
0%
* a9,
) 19%,

Valoare TWA | | 810,000.00] lei

10. Pentru a putea utiliza si ulterior formularul astfel creat este nevoie sa efectudm
salvarea acestuia prin utilizarea optiunii Save/Save As din meniul File sau prin

apasarea butonului & din bara de instrumente.
Observatii

a. Daca la etapa 5, pasul d), am fi ales Check Boxes in loc de Option Buttons, atunci
formularul ar fi aratat ca in figura urméatoare.



B Calcul ¥aloare TYA | _ (O] =]

Pret 9,000,000.00 lei

Cota TVA

Yaloare TWA II 510,000,000 lei

b. Daca la etapa 5, pasul d), am fi ales Toggle Buttons, formularul pe care l-am fi
obtinut ar fi fost asemdnator celui din figura urmétoare.

B3 Calcul Yaloare TYA M= E3
Fret f 9,000,000.00 lej
—Coka TWA

0%

9%

19%a

13

Yaloare TWA I 810,000,000 led

2.1.4. Check Box

Formularea problemei
Sa se realizeze un formular electronic care calculeaza suma ce trebuie platita de

catre un turist pentru o zi de cazare la hotel. Aceastd suma se va obtine pe baza pretului



camerei $i a numarului de mese solicitate, stiind ca micul dejun costa 100 000 lei, pranzul
300 000 lei iar cina 200 000 lei.

B3 Calcul Pret Cazare Hi=] E3

Fret camera f 2,000,000.00 lej

Masa

[ Mic dejun
¥ Pranz

v Cina

Yaloare || 2,500,000.00] lei

Rezolvare
Check Box-ul reprezinta o caseta de validare care comuta intre starile on si off.

Pasii ce trebuie urmati pentru rezolvarea problemei sunt urmatorii:

1. Se creeazd un nou formular folosind optiunea Create Form in Design View din
Database Window. In mod echivalent se poate folosi optiunea Form a meniului Insert
dupa care se selecteaza Design View.

2. Se modifica proprietatile formularului astfel:

a. Caption semnificd textul ce se va afisa in bara ferestrei. Se va introduce
valoarea Calcul Pret Cazare

b. Record Selectors se va seta pe No pentru a inhiba afisarea 1n partea stinga a
ferestrei a unei zone ce permite selectarea inregistrarii curente

c. Navigation Buttons se va pune pe No pentru a preveni afisarea numarului
inregistrarii curente alaturi de butoanele de navigare (salt la prima inregistrare,
la precedenta, la urmatoarea sau la ultima)

d. Dividing Lines se va seta pe No pentru a nu se trasa linia orizontala ce
desparte cele doud zone prezentate anterior

3. Daca fereastra ce contine controalele pe care le putem include in cadrul formularului

nu este activa, atunci va trebui sa actionam butonul Toolbox (%) din bara de
instrumente sau sd accesam optiunea respectiva din meniul View. Controlul Check

Box este simbolizat 1n fereastra cu instrumente prin ol |

4. Se adaugd Text Box-ul corespunzator pretului camerei iar in dreapta acestuia se va
insera un Label care va descrie moneda in care este exprimata valoarea.
Proprietétile Text Box-ului vor fi modificate dupa cum urmeaza:



=  Name —numele obiectului va fi PretC
=  Format — se va seta pe Standard (caseta va accepta numai valori numerice)
= Text Align — textul va fi aliniat la dreapta (Right)

B3 Calcul Pret Cazare : Form M=l E3
D =
:I # Detail

5. Adaugam un Label in care vom trece descrierea serviciului (Masa), dupa care vom
insera trei Check Box-uri, cate unul pentru fiecare variantd pe care o avem la
dispozitie. In Label-ul din dreptul fiecdrei casete de validare vom trece numele
variantei respective. In plus, vom schimba, folosind fereastra de proprietati, numele
celor trei Check Box-uri dupa cum urmeaza: MicD, Pranz, Cina. Pentru a avea acces
la proprietdtile unuia dintre cele trei casete de validare va trebui sa efectudm click
dreapta pe obiectul respectiv si sd alegem din meniul contextual optiunea Properties.
O alta variantd pe care o avem la dispozitie ar fi reprezentata de selectarea butonului

folosind butonul stdng al mouse-ului dupa care se apasa butonul din bara de
instrumente sau se acceseaza optiunea corespunzatoare din meniul View.



B3 Calcul Pret Cazare : Form |_ O] x|

6. Urmatorul element pe care il vom adduga va fi butonul cu ajutorul caruia vom calcula
suma finald ce trebuie platitd pentru o zi de cazare. Inserarea butonului se realizeaza

prin selectarea optiunii respective din fereastra cu instrumente (=) si efectuarea unui
click sau glisarea mouse-ului 1n interiorul formularului. Va aparea o fereastra numita
Command Button Wizard n care vom apasa butonul Cancel. Modificam proprietatile
butonului dupd cum urmeaza:
= Caption — reprezinta textul ce apare afisat pe buton; introducem Valoare.
=  Name — semnificd numele controlului, CmdVal. Acest nume il vom folosi
atunci cand vom asocia cod evenimentului ce se declanseaza la apasarea
butonului.

B Calcul Pret Cazare : Form M=] E3

Yaloare




7. La dreapta butonului vom adduga un nou Text Box pe care il vom folosi pentru
afisarea valorii totale a unei zile de cazare. De asemenea vom adauga si un Label care
contine descrierea monedei in care este exprimata valoarea. Proprietétile 7Text Box-
ului vor fi modificate astfel incat numele acestuia sa fie ValTot (proprietatea Name),
continutul sa fie de tip numeric (proprietatea Format setata pe valoarea Standard) si
aliniat la dreapta (proprietatea Text Align).

B3 Calcul Pret Cazare : Form M=l E3

Yaloare

8. Pentru a adauga codul Visual Basic necesar pentru a calcula valoarea totala a unei zile
de cazare este necesar sd deschidem fereastra cu proprietdtile butonului. Ne
pozitionam pe evenimentul On Click din sectiunea Events, alegem din lista elementul
numit [Event Procedure] si apasam pe butonul din dreapta (=l).

&' Command Button: Cmd¥ al
Forrnat I Dats  Ewent | Other I &l I
onEnter .o
OnExik. . oo e

OnGobFocus . ..o,
OnlostFocus . ... 00000
on Click. Event Procedure
onDbl Click, . ...o0 0000
OonMouse Dawno, ..o
onMouse Mave . . ...
onMouse lp . 0o
OnEey DO v oo
OnkeylUp.............
COnkeyPress. ...




9. In fereastra ce se va deschide introducem codul urmaitor care va avea ca efect
obtinerea sumei totale de plata pentru ziua de cazare prin insumarea pretului camerei
si a tarifului perceput pentru mesele solicitate.

Private Sub Cmdval _Click()
PretC.SetFocus
pret_camera = CDbl(PretC.Text)

pret_micdejun = 0

IT MicD.Value Then
pret_micdejun = 100000

End 1T

pret_pranz = 0O

IT Pranz.Value Then
pret_pranz = 300000

End If

pret _cina = 0

IT Cina.Value Then
pret_cina = 200000

End 1If

pret _total = pret _camera + _
pret_micdejun + _
pret _pranz + _
pret_cina
ValTot.SetFocus
ValTot.Text = pret_total
End Sub

Inchidem fereastra in care am introdus codul si revenim la Design View.

10. Comutam in modul Form View, introducem 2 000 000 in campul corespunzétor
pretului de cazare, alegem sa servim masa de pranz si cina dupd care apasam pe
butonul Valoare, moment la care suma totala de platd pentru o zi de cazare se va
calcula si afisa Tn campul din dreapta butonului.



B3 Calcul Pret Cazare Hi=] B3

Pret camera f 2,000,000,00) lei

Masa

[ Mic dejun
¥ Pranz

|7 Cina

Yaloare | I 2,800,000.00 lei

11. Pentru a putea utiliza formularul si ulterior, este nevoie sa realizam salvarea acestuia

prin utilizarea optiunii Save/Save As din meniul File sau prin apasarea butonului I
din bara de instrumente.

2.1.5. Spin Button

Formularea problemei
Sa se modifice formularul anterior astfel incat sa calculeze si valoarea unui sejur

pe baza numarului zilelor de cazare.



B3 Calcul Pret Sejur M=l E3

Pret camera | 2,000,000,00/ lei

Masa

[ Mic dejun
¥ Pranz

|7 Cina

Yaloare | I Z,500,000.00) lei

Murmar de zile I o ﬂ
Valoare totala || 20,000,000,00( lei

Rezolvare

Pentru a specifica numarul de zile din care este compus sejurul vom utiliza un
control numit SpinButton format din doud sdgeti dispuse una deasupra celeilalte cu
ajutorul carora vom incrementa respectiv decrementa cu o unitate durata doritd a
sejurului.

Pentru rezolvarea acestei probleme vor trebui parcursi pasii de la exemplul anterior dupa

care:

1. Se adaugd un Label in care se introduce textul Numar de zile. In dreapta acestui
obiect se va insera un nou control de tip Label pe care 1l vom numi NrZile si care va
avea ca text asociat valoarea (). Proprietatea Special Effect va fi setatd pe valoarea
Sunken pentru a obtine efectul din figura urmatoare.



E3 Calcul Pret Sejur : Form Hi=] B3
wm[ e C~
:I - Detail

Waloar

S |
| |

2. 1In dreapta acestui ultim control de tip Label vom adiuga un obiect de tip SpinButton

prin apasarea butonului More Controls din fereastra cu instrumente ( Lo ) iar din lista
care apare vom selecta optiunea numita Microsoft Forms SpinButton. Acest nou
control va fi denumit SpinBtn (proprietatea Name).



E3 Calcul Pret Sejur : Form Hi=] B3
wm[ e C~
:I - Detail

Cu ajutorul proprietdtilor Min, Max, Value si Small Change putem specifica plaja de
valori pe care sd o acopere controlul nostru, valoarea curentd de la care sd plece si
pasul cu care sa se modifice valoarea curentd la apdsarea uneia dintre cele doua
sageti.

&5 ActiveX Control: SpinBtn
Farmat I Daka I Ewenk  Ofher | all I

CortrolTip Text . . oo v -]
Help ContextId . ... ... .. 0

Tag. .. i

LT o |

BackZolor . oo o0 o -2147483633

FareCalar ..o v v v o0 -2147483630
MausePainker . oo Defaulk

Malle . oo 0

Mim . ..o e 0

= 100

smallChange . ... ... 1

Orientation . o o000 Auto

CElaY v v v e 50 -

3. Pasul urmator 1l reprezintd addugarea unui nou buton pe care il vom folosi pentru a
obtine valoarea totald a sejurului pe baza pretului unei zile de cazare si a numarului
de zile. Inserarea butonului se realizeazd prin selectarea optiunii respective din

fereastra cu instrumente (=) si efectuarea unui click sau glisarea mouse-ului in



interiorul formularului. Va aparea o fereastra numita Command Button Wizard in care
vom apasa butonul Cancel. Modificam proprietétile butonului dupd cum urmeaza:
= Caption — reprezintd textul ce apare afisat pe buton; vom introduce Valoare
sejur.
»  Name — semnificd numele controlului, CmdSejur. Acest nume il vom folosi
atunci cand vom asocia cod evenimentului ce se declanseaza la apasarea
butonului.

B3 Calcul Pret Sejur : Form [_ (O] x|
O O R TR
]  Detail

Yaloare sejur

BE |
i [ 3]

4. Un nou Text Box ce va contine valoarea totald a sejurului va fi inserat la dreapta
butonului iar 14nga acesta se va adauga un Label pentru descrierea monedei in care
este exprimata valoarea respectiva. Proprietatile Text Box-ului vor fi modificate astfel
incat numele acestuia sd fie ValSejur (proprietatea Name), continutul sd fie de tip
numeric (proprietatea Format setatd pe valoarea Standard) si aliniat la dreapta
(proprietatea Text Align).



E3 Calcul Pret Sejur : Form Hi=] B3

5. Urmeaza sa adaugam codul Visual Basic care se va executa atunci cand utilizatorul
apasd pe butonul Valoare sejur. Deschidem fereastra cu proprietatile butonului, ne
deplasam in sectiunea Events, evenimentul On Click si selectam optiunea [Event
Procedure] dupa care apasam pe butonul din dreapta (‘=).

# Command Button: cmdS ejur
Format | Data Event | other | al |
O [EREET 0 0 0 osovooo0000
@I (2450 s o oooooooo00000

OnGobFocus ., ...,
OonlostFocus .o 00000
on Click Event Procedure
onDbl Click ., .o o000
OnMouse Downo, .0
on Mouse Mave . ...
onMouseldp . .00
OnEew DO, oo e o
onkewlp. ... ... 0000,
OnEeYPress . oo vanoas

In fereastra ce se deschide se vor introduce liniile urmatoare de cod care vor calcula
valoarea totala a pachetului turistic plecand de la valoarea unei zile de cazare care se
va inmulti cu durata sejurului.

Private Sub cmdSejur_Click()



Cmdval_Click
nr_zille = NrZile.Caption
ValTot.SetFocus
valoare_sejur = nr_zile * CDbl(ValTot.Text)
ValSejur.SetFocus
ValSejur.Text = valoare_sejur
End Sub

Tot aici va trebui sa adaugam si codul necesar a se executa atunci cand utilizatorul va
apasa pe controlul de tip SpinButton.

Private Sub SpinBtn_Change()
NrZile.Caption = SpinBtn.Value
End Sub

Inchidem fereastra in care am introdus codul si revenim la Design View.

6. Comutam in modul Form View, introducem 3 000 000 in campul corespunzator
pretului de cazare, alegem sa servim masa de pranz si cina, optam pentru o duratd a
sejurului de 7 zile dupa care apasam pe butonul Valoare sejur, moment la care suma
totala de plata ce trebuie platita pentru intregul sejur se va calcula si afisa in campul
din dreapta butonului.

B3 Calcul Pret Sejur [_ (O] x|

Pret camera f 3,000,000.00) lei
Masa

[ Mic dejun
¥ Pranz

v Cina

Valoare | | 3,500,000,00/ lsi
Mumar de zile I 7 il
Yaloare sejur | | 24,500,000,00] lei

7. Pentru a putea utiliza formularul si ulterior, este nevoie sa realizdm salvarea acestuia

prin utilizarea optiunii Save/Save As din meniul File sau prin apdsarea butonului =
din bara de instrumente.



2.1.6. Combo Box

Formularea problemei
Sa se realizeze un formular electronic care sa afiseze pretul unui bilet de avion in
functie de destinatia aleasa, conform tabelului:

Destinatie Pret
Roma 500 euro
Munchen 700 euro
Paris 1000 euro
Londra 2000 euro

Utilizatorul va alege destinatia iar formularul va afisa in mod automat pretul
biletului exprimat in euro.

B3 Calcul Pret Bilet Avion M=l E
Destinatie |Paris =]

Pret I 1000 eura

Rezolvare

Prin Combo Box intelegem un obiect combinat format dintr-o caseta de text si o
lista. Utilizatorul poate introduce o noud valoare sau poate alege una din listd. In
exemplul nostru nu se vor putea afisa preturile biletelor cétre destinatii care nu se
regasesc in lista.

Pentru realizarea formularului electronic vom parcurge urmatoarea succesiune de pasi:

1. Se creeaza un nou formular folosind optiunea Create Form in Design View din
Database Window. In mod echivalent se poate folosi optiunea Form a meniului Insert
dupd care se selecteaza Design View. Accesam proprietatile noului formular si vom
modifica urmatoarele caracteristici:

a. Caption semnifica textul ce se va afisa in bara ferestrei. Vom introduce Calcul
Pret Bilet Avion

b. Record Selectors se va seta pe No pentru a inhiba afisarea in partea stanga a
ferestrei a unei zone ce permite selectarea inregistrarii curente

c. Navigation Buttons se va pune pe No pentru a preveni afisarea numarului
inregistrarii curente aldturi de butoanele de navigare (salt la prima Inregistrare,
la precedenta, la urmatoarea sau la ultima)

d. Dividing Lines se va seta pe No pentru a nu se trasa linia orizontala ce
desparte cele doud zone prezentate anterior

2. Daca fereastra ce contine controalele pe care le putem include in cadrul formularului

nu este activa, atunci va trebui sa actiondm butonul Toolbox (ﬂ‘) din bara de
instrumente sau sd accesam optiunea respectivd din meniul View. In acest exemplu



vom folosi controlul Combo Box care este simbolizat in fereastra cu instrumente prin
semnul BB,

3. Apasam butonul respectiv dupa care adaugarea controlului se face prin efectuarea unui
click de mouse 1n interiorul formularului sau prin glisarea acestuia. Se va deschide o
noud fereastra numitd Combo Box Wizard care ne va ajuta sa proiectdim controlul
respectiv prin parcurgerea unei succesiuni de pasi:

a. Vom opta pentru varianta ca valorile controlului sa fie introduse de catre noi,
dupa care apasam butonul Next

Combo Box Wizard |

This wizard creates a combo box, which displays a list of values you
can choose from, How do ywou wank your combao box bo gek its

— ,I values?

HRRRRRRRRRRR
pr— " T want the combo boe bo look Up the values in a table or quersy.

i+ I will byvpe in the walues that T want,

Cancel | = Bach: I Mexk > I P

b. Urmeaza sa alegem numarul de valori care vor fi afisate in listd. Vom opta
pentru un numar de doud coloane dupa care vom introduce valorile din tabelul
prezentat in enuntul problemei.



Combo Box Wizard |

wthat values do wou want ko see in your combo box? Enter the number of columns you want
in the lisk, and then bype the values wau want in each cell,

To adjusk the width of a column, drag its right edge to the width wou want, or double-click the
right edge of the colurmn heading ko get the best Fit,

Murmber of columns: I z

Coll Caol2
Roma S00
rMunchen 00
Paris 1000
Londra

Cancel < Back I Mext = I Einish |

c. Dintre toate coloanele pe care le poate contine controlul, doar una singura va
putea fi afisatd atunci cand se selecteaza o anumita valoare din listd. Din acest
motiv vom opta ca aceastd coloana sa fie cea care contine numele destinatiei,
dupa care apasam butonul Next.

Combo Box Wizard |

When wou select a row in the combo box, wou can store a value
From that row in wour database, or vou can use the value laker ko

HHHHHRH *I perform an action, Choose a field that uniquely identifies the row,
— 1 Which column i your comba bose contains the value you wank ko
wr | owmn | o stare or use in your database?

HEHE HEl EEHH]

FY

Hevailable Fields:

Cancel « Back I Mext = I Einish |

d. Introducem descrierea ce urmeaza sa apard in fata obiectului de tip Combo
Box dupa care apasam butonul Finish.



Combo Box Wizard |

what label would wou like for vour combo box?

IDestinatie|

Those are all the answers the wizard needs to create vour combo
bz,

[ Display Help on customizing the combo boz,

Cancel | < Back Mewt = | Einish I

Prin intermediul ferestrei de proprietdti vom numi acest obiect Dest. Dupa
pozitionarea corectd si redimensionarea acestuia, formularul obtinut ar trebui sa fie
asemanator cu cel din imaginea urmatoare.

E3 Calcul Pret Bilet Avion : Form [_ [O] x|
] # Detail

A
< | |

4. Adaugam Text Box-ul in care se va afisa valoarea biletului pentru ruta selectata.
Proprietatile Text Box-ului vor fi modificate astfel incat numele controlului sé fie Pret
(proprietatea Name). In dreapta acestuia se va insera un Label in care vom trece
moneda in care este exprimata valoarea respectiva.



B3 Calcul Pret Bilet Avion - Form =] E3
wm[ e A
:I # Dekail

«|
4] D

5. Ori de cate ori se schimba destinatia selectatd, formularul va trebui sa afiseze valoare
biletului in campul Pref. Pentru aceasta va fi nevoie sd addugam cod Visual Basic
pentru evenimentul On Change asociat controlului de tip Combo Box. Deschidem
fereastra cu proprietatile obiectului, ne deplasaim 1n sectiunea Event iar de acolo
alegem evenimentul On Change. Selectam elementul numit /Event Procedure] si
apasam pe butonul din dreapta acestuia(’=l).

& Combo Box: Dest

Format | Data  Event | other | sl |

Before Update . . ... L -
After Update . .. ........

Conichange . . ... ... Event Procedurdid 9|
onMobinList, ... ...,

onEnter ... 00 00
OnExik...............

OnGobFocus ., ...,

OonlostFocus .o 00000

onclick ..o

onDbl Click ., .o o000

OnMouse Downo, .0

on Mouse Mave . ...

OnMoUsE LR . o |

6. In fereastra ce apare va trebui si introducem codul urmitor care va prelua pretul
biletului din controlul de tip Combo Box si il va afisa in cAmpul corespunzitor.

Private Sub Dest Change()
IT Not IsNull(Dest.Column(l)) Then
Pret.SetFocus
Pret.Text = Dest.Column(l)
End If
End Sub

Datorita faptului ca nu cunoastem preturile decét pentru biletele pe rutele definite in
tabelul de la formularea problemei, codul Visual Basic introdus mai intai verifica
daca selectia curenta este una valida si in caz afirmativ va afisa valoarea biletului.
Inchidem fereastra in care am adaugat codul si revenim la Design View.



7. Pentru a vedea felul in care se comportd formularul nostru va trebui sa comutam pe
Form View dupd care vom alege o destinatie din lista. Pretul biletului va fi afisat in
campul Pret de pe randul urmator.

5 Calcul Pret Bilet Avion  [Hj[=] E3
Destinatie [Munchen =]

Pret I F00| eura

Daca insd se incearcd introducerea unei destinatii inexistente, Microsoft Access va
genera un mesaj de eroare.

8. Pentru a putea utiliza si ulterior formularul astfel creat este nevoie sa efectudm salvarea
acestuia prin utilizarea optiunii Save/Save As din meniul File sau prin apdsarea

butonului = din bara de instrumente.

Observatie:
Daca am dori ca datele sd nu fie introduse de cétre noi ci sa fie luate din baza de date
folosind un tabel/interogare atunci la pasul 3a va trebui sa alegem prima optiune care
ne este pusa la dispozitie, dupa care vom selecta elementul dorit (numele tabelului sau
interogarii), campurile care sd aparda in listd, dimensiunea fiecdrei coloane si
descrierea ce va nsoti controlul.

2.1.7. List Box
Formularea problemei

Sa se modifice formularul anterior astfel incat selectia destinatiei sa se faca dintr-
o lista de optiuni prin folosirea click-ului dublu.

B Calcul Pret Bilet Avion M= E3
Destinakie Rorma =]

Munchen a0

Londra 2000 h
4 I I [
Pret I 1IIIIIIIZI| euro

Rezolvare
Vom inlocui Combo Box-ul din exemplu anterior cu un control de tip List Box
care ne va pune la dispozitie o lista derulanta de optiuni.



In continuare vor fi descrisi pasii ce vor fi urmati pentru rezolvarea problemei:

1. Se salveaza formularul anterior sub o noui denumire. In fereastra bazei de date se
executd click dreapta pe formularul creat anterior si se alege optiunea Save As.
Introducem un nou nume pentru formular dupa care apasam butonul OK. Aceasta
copie va fi modificatd pentru a se ajunge la forma propusa in enuntul problemei.

2. Se sterge controlul de tip Combo Box prin selectarea acestuia cu mouse-ul urmata de
apasarea tastei Del.

3. Se adaugd controlul de tip List Box prin apasarea butonului corespunzator din

fereastra cu instrumente ( ) urmata de glisarea mouse-ului sau de executarea unui
click 1n interiorul formularului. Se va deschide o fereastra numita List Box Wizard in
cadrul céreia va trebui sa parcurgem aceiasi pasi ca la exemplul anterior: alegerea
modului de completare a listei, specificarea numarului dorit de coloane, indicarea
coloanei returnate si a descrierii ce va insoti lista. Dupd parcurgerea acestor pasi,
controlul de tip List Box se va regasi in cadrul formularului. Folosind fereastra de
proprietati vom da obiectului numele Dest dupa care vom repozitiona si redimensiona
Text Box-ul destinat afisarii valorii biletului de avion selectat.

|E|I|1|2|
]FDetaiI

- |piestinitis : | :fUnbound

4. De fiecare data cand utilizatorul executa click dublu de mouse pe o destinatie din lista,
pretul biletului pentru ruta respectiva va trebui sd fie afisat pe rdndul urmator. Pentru
aceasta vom adduga cateva linii de cod Visual Basic pe evenimentul On Dbl Click al
listei. Deschidem fereastra cu proprietatile obiectului, ne deplasdm 1n sectiunea Event
iar de acolo alegem evenimentul On Dbl Click. Selectam elementul numit /Event
Procedure] si apasam pe butonul din dreapta acestuia(=l).



& Lizt Box: Dest

Format | Data Event | other | al |

Before Update . . ........ -
After Update . .. ... ... .

O [EMEETF 0 0 0 0 0vo0oo0000

OnExk. oo 0 e

Event Procedurdid | |

onMowse ldp . .o

OnEey DO 0o
onkevldp. . 000 LI

5. In fereastra ce apare vom introduce urmatoarele linii de cod care vor avea ca efect
afisarea pretului biletului pentru destinatia selectata din lista.

Private Sub Dest DbIClick(Cancel As Integer)
Pret.SetFocus
Pret.Text = Dest.Column(l)

End Sub

Dupa introducerea codului vom inchide fereastra respectiva si vom comuta in modul
Form View pentru a vedea cum functioneaza formularul electronic proiectat.

B3 Calcul Pret Bilet Avion M=l E

Destinatie Rama 00 -
Munchen 00
Londra 2000 il
| | 3
Pret | 1IZIIIIIII| (= [gu]

6. Pentru a putea utiliza si ulterior formularul astfel creat este nevoie sd efectudm salvarea
acestuia prin utilizarea optiunii Save/Save As din meniul File sau prin apdsarea

butonului = din bara de instrumente.

Observatie:
Dacd am dori ca datele din listd sa nu fie introduse de catre noi ci s fie luate din baza
de date folosind un tabel/interogare atunci la pasul 3 va trebui sa alegem prima
optiune care ne este pusd la dispozitie de catre List Box Wizard, dupa care vom
selecta elementul dorit (numele tabelului sau interogarii), campurile care sa apara in
listd, dimensiunea fiecdrei coloane si descrierea ce va insoti controlul.



2.2 Formulare asociate tabelelor Access

Formularea problemei

Sa se proiecteze un formular care sd permitd consultarea tabelei Angajati si
actualizarea continutului acesteia — adaugare, modificare si stergere Inregistrari. Se
presupune ca tabela are urmatoarea structura: MARCA, NUME, PRENUME, VARSTA,
VECHIME, SALARIU si ca este deja populata cu inregistrari.

Rezolvare

Formularele sunt ferestre folosite in scopul interogarii si actualizarii datelor din
tabelele bazei de date. Inregistrarea a cirei date sunt afisate in cadrul formularului la un
moment dat se numeste inregistrare curentd. Valorile afisate pot fi modificate de catre
utilizator iar aceste schimbari se vor reflecta direct in cadrul tabelei pe baza careia a fost
realizat formularul. Folosind butoanele de navigare putem trece la prima inregistrare a
tabelului, la cea anterioara/urmatoare sau la ultima inregistrare. Ultimul buton din lista ne
da posibilitatea adaugarii unei noi inregsitrari. Stergerea se poate face direct din formular
folosind tasta Del dupa ce in prealabil am selectat inregistrarea dorita.

In rezolvarea problemei propuse vom pleca de la presupunerea ci tabela Angajati
existd deja §i ca aceasta este populata cu inregistrari. Fereastra care se deschide atunci
cand accesdm optiunea Form a meniului /nsert ne pune la dispozitie mai multe variante
cu ajutorul carora putem realiza formularul cerut.

Varianta 1
Selectam optiunea numita Design View si alegem tabela Angajati ca sursa de date
pentru viitorul formular.

Mew Form B |
Design Yiew
* Farm Wizard
Lw AukoFarm: Columnar
== AutoForm: Tabular

AukaFarm: Dakashest

Create a new Form without Chart Wizard
using a wizard. PivotTable \Wizard
—hoose the table or query where [Fmmm
ajat
the object's data comes From: j

Ik I Cancel |

Dupa apasarea butonului OK, noul formular va fi deschis In Design View si alaturi
de acesta se va afisa si o fereastra ce contine campurile tabelei Angajati. Selectim toate
campurile acesteia dupa care tragem cu mouse-ul aceste cAmpuri n cadrul formularului.



Dacd nu dorim ca formularul sa afiseze toate campurile tabelei atunci putem
selecta doar campurile dorite din lista care ne este pusa la dispozitie.

B Form2 : Form M=] E3

Comutam in modul Form View iar formularul ce va fi afisat ar trebui sa fie
asemanator cu cel prezentat in figura urmatoare.

E Form? : Form M=l E3
2

Marca: | ZI:II|

Mume:  |Georgescu

Prenume: |I|:|n|.|I:

Varsta: | 35
Yechime: | 10
Functie:  |Lacatus

Salariu: | 7000000

Record: HI*II 1 PIHIP*I of 3

Formularul va afisa valorile ce se afla in campurile tabelei pentru inregistrarea
curentd. Numarul acesteia ne este indicat in partea inferioara a ferestrei, aldturi de
butoanele ce pot fi folosite pentru trecerea la o noud inregistrare. Butonul aflat in extrema
dreapta poate fi utilizat pentru adaugarea unei noi inregistrari.

Valorile afisate in cadrul formularului pot fi modificate de catre utilizator iar
aceste schimbari se vor salva automat in baza de date.

Zona din partea stdngd a formularului este folositd pentru selectarea inregistrarii
curente. Apasarea tastei Del va avea ca efect stergerea respectivei inregistrari. Tot pentru



stergerea inregistrdrii curente se mai pot folosi optiunile Delete si Delete Record ale
meniului Edit.

Utilizatorul poate reveni in Design View pentru a schimba proprietatile
formularului si ale obiectelor afisate in cadrul acestuia. Text Box-urile pot fi
redimensionate si repozitionate, textul ce apare in bara ferestrei poate fi schimbat, etc.
Dupa efectuarea tuturor modificarilor si validarea rezultatelor folosind modul de
vizualizare Form View, formularul ar trebui salvat astfel Incat sa fie posibila utilizarea lui
ulterioara.

Varianta 2
Alegem varianta numita Form Wizard, ca in figura urmatoare.

MHew Form E |
vt |Desiin Wi
e \

AukoFarm: Columnar

B
o AutoForm: Tabular
o : ButoForm: Datasheet

This wizard automatically Chart Wizard

creates wour Form, based on PivatTable Wizard

the Figlds wou select.
hoose the table or query where I_ —
khe object's data comes Fram: j

Ok I Cancel |

Urmeazd sa parcurgem o succesiune de pasi, la fiecare dintre acestia vom fi
invitati sa specificdm o serie de informatii iar pe baza acestora Microsoft Access va
genera In mod automat formularul dorit. Trecerea la pasul urmator se realizeaza cu
ajutorul butonului Next, revenirea la cel anterior se face prin folosirea butonului Back.
Utilizand butonul Finish, utilizatorul poate opta pentru finalizarea procesului de creare
automata a formularului chiar daca nu au fost parcursi totii pasii respectivi. Apasarea
butonului Cancel atrage dupa sine inchiderea ferestrei fara generarea formularului.

La primul pas suntem invitati sa indicam campurile tabelei Angajati pe care dorim
sd le includem in formular. Campurile alese vor fi mutate in partea dreaptd. Folosind
butoanele <, <<, >, >> putem selecta/deselecta campul curent sau toate campurile afisate.



Form Wizard

%§ >

Tables)Queries

|Ta|:|le: Angajati

Available Fields:

~n

==

2l [

which Figlds da you wank on your Farm?

Selected Fields:

MNume
Prenume
Varskta
Wechime
Functie
Salariu

‘ou can choose from more than one table or guery,

Cancel

= BaGh Mext =

Einish

Urmeaza sa specificam modul de dispunere a campurilor selectate in cadrul

formularului. Putem alege una dintre optiunile urmétoare:

- Columnar — fiecare camp apare pe o linie separatd avand in partea
stanga numele acestuia iar formularul va afisa la un moment dat doar

valorile aferente inregistrarii curente

- Tabular — numele campurilor apare o singurd data in capatul de sus al
formularului iar valorile asociate pentru fiecare inregistrare sunt afisate
pe linii

- Datasheet — datele sunt afisate sub forma unei foi de calcul tabelar iar
utilizatorul va vizualiza mai multe Tnregistrari in acelasi timp

- Justified — valorile corespunzatoare inregistrarii curente sunt afisate

unele dupa altele pe linii succesive




Fomwizand

ehat layouk would wou like For wour Farm?
' Tabular
" Dakashest
" Justified
Cancel = Back Mext = Einish

In continuare vom opta pentru unul din stilurile de afisare care ne sunt puse la
dispozitie.

Fomwizand

wihat skyle would wou like?

Blueprink
Expeditian
Induskrial
International
Ricepaper
Sand3stone
Standard
Skane

Label: Data Sumi Painking

Cancel = Back Mext = Einish




La ultimul pas vom alege un nume pentru formularul nou creat sau il vom accepta
pe cel propus in mod implicit. Apasarea butonului Finish atrage dupa sine crearea,
salvarea si afisarea in modul Form View a formularului respectiv.

B Angaj E=] E3
» | Marca 201|

Hume GeOfgeRSEU

Prenume lonut

Yarsta 35

Yechime 10

Functie Lacatus

Salariu Fooooon
Recard: 14 [ 1 »|ri|e#|oF 3

In partea inferioari a ferestrei sunt afisate numarul inregistrarii curente si numarul
total de inregistrari continute de cétre tabela Angajati. Tot acolo se gasesc si butoanele de
navigare care ne ajutd si ne deplasam catre o alta inregistrare sau sd addugam noi valori.

Utilizatorul poate reveni In Design View pentru a schimba proprietatile
formularului si ale obiectelor continute de catre acesta.

Varianta 3

Prin alegerea uneia dintre optiunile AutoForm: Columnar, AutoForm: Tabular
sau AutoForm: Datasheet, formularul va fi creat In mod direct, fara a mai fi necesara
parcurgerea unor pasi suplimentari.

Astfel, daca optam pentru varianta AutoForm: Tabular, formularul pe care il vom
obtine va fi asemanator cu cel din figura urmatoare.

Marca Nume Prenume Varsta Vechime Functie Salariu =
» 201 Geargescu lanut 38 10 Lacatus Foooooo
101 Popescu Marcisa 28 3 Secretara q0oo00a
303 Teodorescu Wasile 43 12 Sefproductie 12000000
& 0 0 0 of I
ﬁ;;cnrd: T 1 e of 3 1| |_>|_

In partea inferioard a ferestrei avem zona de navigare care ne da informatii despre
numarul inregistrarii curente si despre numarul total de inregistrari ce sunt continute de
catre tabela Angajati. Putem folosi butoanele din aceastd zona pentru a ne deplasa pe o



noud inregistrare. Inregistrarea curentd este marcati cu un semn special in zona din
stanga (semnul #). Pe ultima linie se gaseste o Inregistrare goald care poate fi folosita
pentru adaugarea de noi valori. Aceastd inregistrare este marcatd in partea stangd prin
semnul *,

Utilizatorul poate comuta in modul Design View pentru a schimba proprietatile
formularului si ale obiectelor afisate in cadrul acestuia. Salvarea formularului face
posibild utilizarea ulterioara a acestuia.

Varianta 4
Optiunea Chart Wizard ne da posibilitatea obtinerii unui formular care sa contina
un grafic realizat pe baza datelor continute de catre tabela selectata.

Mew Form 7] |

vt Design Yiews
2

\ Farm \Wizard

e |.|.I.|. AutoForm: Columnar
L AukaFarm; Tabolar
AukoFaorm: Dakashest
iChark i
PivokTal

This wizard creates a form
with a chart,

Yizard
ble \Wizard

hoose the table or query where -
the object's data comes From: I.ﬁ.nga]atl j

Ik I Cancel |

Graficul doar afiseaza valorile campurilor tabelei in forma doritd de noi,
modificarea acestora nefiind posibild. Pentru obtinerea graficului, utilizatorul va trebui sa
parcurga integral sau partial pasii wizard-ului.

B Forml : Form Hi=] E3
> o
Angajati
15000000
10000000 O 7000000
b o m9000000 | |
O12000000
0+
Georgescu Teodorescu
| n
Recard: 14| < || 1w e of 1




Proprietatile formularului si ale obiectelor continute vor putea fi ulterior

modificate prin comutarea in modul Design View.

2.3 Probleme propuse

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Sa se proiecteze un formular cu ajutorul caruia sa se calculeze valoarea stocului final
de produse finite pe baza stocului initial, a intrarilor si a iesirilor realizate in cursul
unei anumite perioade calendaristice.

Sé se realizeze un formular care calculeaza valoarea lunarda de amortizat pentru un
mijloc fix. Utilizatorul va introduce valoarea mijlocului fix si durata normald de
utilizare iar formularul va afisa valoarea ce trebuie platita lunar folosind metoda de
amortizare liniara.

Sa se proiecteze un formular pentru realizarea unei comenzi. Utilizatorul va introduce
pretul unitar al produsului, cantitatea solicitata, va alege cota de TVA aferentd iar
formularul va calcula in mod automat valoarea comenzii.

Sa se calculeze, folosind un formular, pretul de vanzare al unui autovehicul plecand
de la pretul pentru versiunea de baza la care se adaugd valoarea elementelor optionale
achizitionate. Acestea vor aparea sub forma de casute de validare iar utilizatorul va
putea sa le bifeze/debifeze pentru a desemna varianta pe care doreste sa o cumpere.

Sa se construiasca un formular destinat activitatii de inchiriere materiale video.
Utilizatorul va introduce numarul de casete video solicitate de catre client, numarul
de DVD-uri si perioada pe care se realizeaza inchirierea, exprimata in numar de zile.
Formularul va calcula in mod automat suma pe care clientul o are de plétit stiind ca
tariful perceput pentru inchirierea unei casete video este de 50 000 lei pe zi, iar pentru
DVD-uri de 100 000 lei pe zi. Dupa finalizarea operatiunii utilizatorul va trebui sa
aibd la dispozitie un buton cu ajutorul caruia sa steargd datele introduse pentru
clientul anterior.

Sa se proiecteze un formular destinat pentru a fi utilizat intr-o statie de benzina.
Acesta va fi utilizat pentru a calcula si afisa suma pe care clientul o are de platit
tinand cont de tipul de combustibil folosit si de cantitatea achizitionata.

Sa se realizeze un formular care sd contind lista departamentelor unui magazin
universal. Atunci cand utilizatorul selecteaza un departament, formularul va trebui sa
afiseze codul asociat acestuia.

Sa se construiascad un formular in care sd se calculeze venitul net al unui angajat
plecand de la salariul brut din care se scad contributiile la asigurarile sociale, sanatate
si somaj, toate acestea fiind exprimate procentual.

Sa se calculeze valoarea lunard ce se recupereaza prin amortizarea accelerata a unui
mijloc fix. Valoarea acestuia si durata de utilizare se introduc de catre utilizator iar
formularul va afisa suma ce se recupereaza lunar in primul an si cea aferentd anilor
care urmeaza.

10) Sa se proiecteze un formular care sa afiseze prima de asigurare CASCO ce trebuie

platita de catre posesorul unui autovehicul. Pentru masinile indigene se aplicd un
procent de 4% din valoarea masinii, iar pentru cele straine procentul creste la 6%. De
asemenea clientul mai poate primi si o reducere de pana la 10% in functie de valoarea
daunelor pe care le-a inregistrat in anul precedent.
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